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Investigación sobre la brecha entre
la dotación tecnológica y la
integración curricular efectiva,
proponiendo la transformación del
rol docente y de las estrategias
didácticas.
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PLANTEAMIENTO

Disparidad crítica entre los métodos
tradicionales y las demandas globales,
lo que limita el desarrollo del
pensamiento computacional y la
resolución de problemas en
secundaria.
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Justificación 

Transformación de las prácticas
pedagógicas mediante robótica,
programación y un enfoque STEAM,
alineada con las políticas nacionales
para fortalecer la ciudadanía digital.



Diseñar estrategias didácticas mediante robótica educativa y 
programación iconográfica en el nivel secundario.
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Analizar las experiencias 
previas de docentes y 
estudiantes sobre robótica 
y programación 
iconográfica en el proceso 
de enseñanza-aprendizaje.

Planificar un esquema de
acción que integre
estrategias pedagógicas
específicas para la
enseñanza de robótica en
el aula.

Ejecutar el plan de acción
mediante estrategias
didácticas que permitan la
implementación efectiva
de tecnologías en las
aulas.



Investigación Acción
Docentes
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Sociocrítico

Cualitativo

Descriptiva Propositiva

De Campo

Selección 
intencional 

Observación 

Entrevista

Grupos Focales 

Categorización 
y Codificación

Instrumentos de Registro

Herramientas Tecnológicas 

Software de Apoyo

Triangulación de Datos

Reflexión Crítica 
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Surgimiento de un modelo
didáctico que potencia el
pensamiento computacional y
la resolución de problemas
mediante la experimentación
con robótica.
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Proyección 

Aporte a la 
política publica 

Sostenibilidad 
cognitiva

Escalabilidad 
pedagógica 
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Limitaciones

Alcance 
Geográfico

Curva de 
Aprendizaje 
Tecnológico

El tiempo



Coloque imagen
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Aportes

Aporte social

Aporte 
Metodológic

o 

Aporte 
teórico
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Institucionalizar la capacitación docente en STEAM y
robótica, fomentando clubes tecnológicos sostenibles e
investigaciones longitudinales que midan el impacto
académico a nivel nacional.



El diseño de estrategias que integran
robótica y programación iconográfica
garantiza un modelo pedagógico STEAM
innovador, fortaleciendo el pensamiento
computacional en los estudiantes.
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Gracias!
Alguna Pregunta?

Me puedes contactar a través de:

@Hanselcruz

hansel_cruz@ucne.edu.do
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