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El Panorama lingüístico global

8.324 idiomas catalogadas.

7000 idiomas documentadas

75% y 77% de los usuarios de 

Internet acceden a la red en solo 

10 idiomas dominantes.

48 lenguas originarias, 21 en 

proceso de extinción

https://internetlanguages.org/es/summary/



Analizar el impacto del uso de la inteligencia artificial, a través del caso 
Illariy, en los procesos educativos y en la revitalización, preservación y 
difusión de las lenguas originarias.
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Evaluar el papel de la 

inteligencia artificial como 

herramienta pedagógica 

en la enseñanza de 

lenguas originarias.

Analizar cómo el avatar 

Illariy contribuye a la 

visibilización y 

fortalecimiento de la 

identidad lingüística y 

cultural.

Identificar las ventajas y 

limitaciones del uso de 

tecnologías de IA en 

contextos educativos 

interculturales.
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Avatar

Avatar

“Representación gráfica de la identidad virtual de un 
usuario en entornos digitales” (RAE). 

El proyecto Illariy utiliza tecnología avanzada de inteligencia artificial (IA) 

para revitalizar y preservar las lenguas indígenas. Al desarrollar modelos y 

herramientas lingüísticas que puedan ayudar a registrar, traducir y enseñar 

estas lenguas en peligro de extinción, Illariy trabaja para mantener la 

identidad cultural y las tradiciones de las diversas comunidades indígenas 

del Perú.
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Avatar
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Impacto periodístico



Estudio de caso (caso único 
instrumental: Illariy)

Tipo: No probabilística 
– intencional (criterial)
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Paradigma crítico–
interpretativo

Cualitativo

Investigación aplicada

Diseño no experimental, de 
corte transversal, con 
estudio de caso

Entrevistas semiestructuradas
Observación no participante
Análisis de contenido

Entrevistas semiestructuradas
Observación no participante
Análisis de contenido

Codificación abierta →
identificación de categorías 
emergentes

Codificación axial → relación 
entre categoríasI
nterpretación→ construcción 
de significados (uso educativo, 
impacto cultural, apropiación 
tecnológica)

•Guía de entrevista 

•Ficha de observación 

•Matriz de análisis de contenido 

Estudiantes 
universitarios de las 
carreras de 
Comunicación



https://vm.tiktok.com/ZM2L4oSDK/?t=1

Kuska Yachay



Illariy, la 
influencer



Historieta cuya autoría pertenece 
a fans



Illariy willarisunki (Illariy te cuenta)
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El proyecto Illariy utiliza tecnología 

avanzada de inteligencia artificial 

para rescatar el legado de 

nuestros ancestros, además de 

revitalizar y preservar las lenguas 

indígenas. Illariy se ha convertido 

en un símbolo del uso de una 

tecnología emergente que, 

paradójicamente, aún no se 

aprovecha plenamente en la 

difusión de lenguas originarias

Félix Paz







▪ Analiza el uso de la IA mediante Illariy en educación 
intercultural.
Evidencia mejora en motivación, aprendizaje y 
conexión cultural.
Contribuye a la visibilización de lenguas originarias en 
entornos digitales.
Identifica brechas tecnológicas y necesidad de 
formación docente.
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Integrar IA como Illariy en el currículo intercultural.
Capacitar docentes en IA y educación bilingüe.
Desarrollar contenidos digitales en lenguas originarias.
Reducir brecha tecnológica y promover acceso.



Gracias!
Alguna Pregunta?

Me puedes contactar a través de:

@TocamequesoyRA

carlosenrique.fernandez@unmsm.edu.pe
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