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Mi nombre es Magda Ceballos
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https://www.linkedin.com/in/magda-ceballos-
‘ panama
'*'Bl @magdaceballos
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LiaHl1I Y INTRODUCCION

A continuacion veremos como
aprovechar el uso de los avatares en
la docencia




izeHl11.\HY OBJETIVOS

“GENERAL

Mostrar el uso de avatares con IA para crear entornos mas
interactivos y, por lo tanto, mas atractivos y con mejores

resultados para el estudiantado.

ESPECIFICOS
1 A S
-1 Participar en un
FaC|I|ta_r eI_ !Dromovglr la aprendizaje mas
aprendizaje interaccion cercano a la
. realidad .
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METODO POBLACION
Fenomenologia i . .
Universitaria
PARADIGMA
Interpretativo
ENFOQUE MUESTRA
Cuantitativo Salén d
TIPO alon ae
_ clase
Exploratoria
DISENO

Estudio de caso

MARCO METODOLOGICO

Voe [V o

TECNICA ANALISIS
Observacion e
Analisis de
contenido
HERRAMIENTA
Registro de
observacion
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La
investigacion
esta en
desarrollo

N
dl

N
{l
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S H| 1] (WY Avatares que hablan

Las imagenes parlantes son ilustraciones

o representaciones graficas que incluyen
elementos visuales acompanados de texto,
de forma que la imagen parece “hablar”

o transmitir un mensaje explicito.

Se utilizan para comunicar ideas de

manera clara, atractiva y pedagogica.



e H L'l |HY Imagenes de un mismo personaje

Personajes consistentes para crear historias
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7 H ||| {HIY' EJEMPLO DE VIDEOS CON AVATARES




I H|'I['{HY Historietas

X [@ LaMaestra Elenay el Secreto d... < 10/10 e < €) Escuchar v

iilA MAGDA CEBALLOS
en la Educacion
La maestra Elena, que una vez se
sintié abrumada, ahora era una
pionera. Habia demostrado que
la curiosidad y la voluntad de
aprender podian abrir puertas a
un mundo de posibilidades,

haciendo que el futuro del

aprendizaje fuera mas brillante

para todos.

Crear una historia a partir de una foto
y pocas instrucciones

T YUGIEINTAC
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=X\ {HY Dramas con Avatares
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IA Constitucional

https://n9.cl/ueepi
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S HL I {HY Intercambio de informacion

https://play.vega-avatar.com
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@t=CITAC METAVERSO

Uso de
metaverso
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izmH1 1/ RECOMENDACIONES

Aprovechar los avatares para generar una experiencia lo mas
realista posible

Advertir a los estudiantes sobre los aspectos adversos de los
avatares

Aprovechar la personalizacion que se le puede dar a los
avatares

T YUGIEINTAC



zafl 11|y CONCLUSIONES

* Los avatares pueden llevar a un aprendizaje
inmersivo, interactivo y motivacional.

* Puede conectar la parte emocional de estudiante
* Permite internalizar con mayor profundidad el
aprendizaje

* Pueden humanizar la ensenanza digital
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Me puedes contactar a través de:

G racC | ad Sl @magdaceballos (Instagram)

Alguna Pregunta?

ceballosmagda@gmail.com
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