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Introducción

LGES  artículo 59 exige.

“El fomento de la evaluación,  la 
formación y capacitación permanente 
de los actores, instituciones y 
procesos”



PROBLEMA

Formación Docente. 

Alinear las competencias y
valores que el perfil de egreso
demanda, además del desarrollo
de competencias y aprendizajes.



METODOLOGÍA

Propuesta de EVA  por 
Reevs

Definición del 
problema

Diseño de la 
intevernción

Evaluación 
Inicial

Implementación 

Recolección de 
datos

Analisis de 
resultados

Proceso de 
mejora

Divulgación de 
resultados



POBLACIÓN

21 Docentes

Disciplinas:

Medicina, Odontología,
Matemáticas, Fisioterapia,
Mercadotécnia, Biología, Educación 
Física, Física, Taller de creatividad, 
Inglés.



Técnica

ENTORNO EVA 
PARA 

DOCENTES

ELEMENTOS 
DE 

GAMIFICACIÓN

DESARROLLO 
DE 

PROPUESTA

Perfil de jugador y octalysis

Storytelling



Entorno Eva
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Recolección de datos

si 25%

no
75%

He aplicado 
gamificación en 

aula

si

no

0 20 40 60 80 100 120

sistema de puntos

autonomía en…

sensación de…

perfil de jugador

Elementos considerados para 
gamificar

Confusión entre ABJ y Gamificación:
50% Terminó el curso
100% Implemento Octalysis



12

Recolección de Evidencia



Resultados
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1. 50 % terminó el curso.
2. 60% Falta de tiempo al 

momento de entrega.
3. 100% cambiaron su percepción 

sobre la formación docente.



Resultados
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Storytelling, funcional como
enganche para el usuario, pero
difícil para el diseñador.

Perfiles de jugadores y Octalyisis
son herramientas útiles que
emplearán.
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Discusiones

El docente aún está acostumbrado a tomar un rol 
pasivo. 

La formación docente debe considerar la constante 
profesionalización.

Gamificar es complicado cuando se debe crear un 
sistema.

Crear y co-crear experiencias de aprendizaje.
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Conclusiones

La narrativa con
herramientas digitales,
demostró ser un método
efectivo para involucrar a
los docentes en el
proceso de evaluación
por competencia.

Efectividad de la Metodología de Aprendizaje
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Conclusiones

La dificultad para diseñar sistemas 
de gamificación que midan 
competencias en lugar de 
contenidos representa un 
obstáculo a superar.



Coloque imagen
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Gracias!
Alguna Pregunta?

Me puedes contactar a través de:

Shaila.alvarez@uaq.mx
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