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i r.clwnc Sinergia Digital: El Papel de las Competencias Digitalesy el ' |
ud Pensamiento Computacional en estudiantes universitarios :

Competencias digitales:

Conjunto de habilidades, saberes, destrezas y cualidades
gue hacen posible a las personas utilizar las TIC de forma

efectiva (Salazar, 2022)
Pensamiento computacional:

Capacidad de descomponer problemas complejos en partes
mas pequefas y encontrar soluciones eficientes utilizando la
logica y la programacion (Roman-Gonzalez et al., 2017)
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" g Pensamiento Computacional en estudiantes universitarios :

Desafios Actuales:
Falta de competencias digitales, tecnologicas y de
contenido curricular.

Deficiencias en habilidades de pensamiento critico,
abstracto y de resolucion de problemas.

Objetivo del estudio:
Determinar la relacion entre las CD y PC mediante la
implementacion de un plan de competencias en estudiantes

universitarios.
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A4F rIcI“Tnc Sinergia Digital: El Papel de las Competencias; Digitales y el Hi =X
7 Pensamiento Computacional en estudiantes universitarios : "\

Ibanez (2021) de Espana, las CD de universitarios son
deficientes, pese a ser nativos digitales, con nivel intermedio
de 2,94% en contenido digital.

Estudiantes y docentes presentan resistencia y escaso
manejo de herramientas tecnologicas (Tejedor et al., 2021).

Dificultad, desconocimiento, poco Interes, falta de
capacitacion, uso deficiente y carencias de habilidades de
pensamiento y resolucion de problemas complejos.
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T r.clwnc Sinergia Digital: El Papel de las Competencias; Digitales y el
L Pensamiento Computacional en estudiantes universitarios :

" Brenis-Garcia et al. (2021) indican que las CD son imprescindibles en estudiantes y\
_ docentes universitarios.

J

f Rico y Basogain (2018) sefalan la importancia del PC en estudiantes y docentes para obtener
| mejores niveles de pensamiento y resolucion de problemas complejos.

Teorias

J

4 Competencias Digitales N ( Pensamiento Computacional R
Socio constructivista (Vygotsky-1978) Computacion (Turing-1936)
Conectivismo (Siemens-2004) Resolucion de Problemas (Polya-1945)
Koehler 2013 ) \Pensamiento algoritmico (Wing-2006) )

-
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METODO POBLACION TECNICA ANALISIS

Deductivo Encuesta _
PARADIGMA 121 M'CF?SOft

Positivista Exce

ENFOQUE MUESTRA HERRAMIENTA  ¢pgg o5
Cuantitativo L Cuestionario

TIPO Muestreo no

Aplicada probabilistico

DISENO
Correlacional
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I H|'I['{HY Resultados

Pensamiento computacional
Alto Medio Bajo TOTAL

Al Recuento 3] 12 65 82
0
Competencias % del total 4 1% 9 9% 53, 7% 67 8%
digitales ) Recuento 1 3 3 39
Medio
% del total 0,8% 2.5% 28 9% 32,2%
Recuento 6 15 100 121
Total
% del total 5 0% 12.4% 82 6% 100,0%

Pensamiento computacional
Rho de Spearman

Coeficiente de

] 0,537 *
B o correlacion
Competencias digitales . )
Sig. (bilateral) O, 000
M 121

==_ La correlacién es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).
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I H|'I['{HY Resultados

Pensamiento computacional

Alto Medio Bajo
Recuento G 15 91 112
) Alto
Competencias % del total 5.0% 12.4% 75.2%  92.6%
Tecnolégicas ) Fecuento ] 0 9 9
Medio
% del total 0,0% 0,0% T,4% 7.,4%
Fecuento G 15 100 121
Total
% del total 5,0% 12,4% 82 6% 100,0%

FPensamiento
Rho de Spearman

computacional

Coeficiente de correlacion 0,453
Competencias Tecnolbgicas Sig. (bilateral) 0.000
™ 121

**_La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).
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Resultados

Nivel de pensamiento computacional

Alto Medio Bajo TOTAL
) ] Recuento 1 3 35 39
Nivel de Medio
) % del total 0,8% 2 5% 28 9% 32,2%
Competencias
o _ Recuento ) 12 65 82
digitales Bajo
% del total 4 1% 9.9% 53.7% 67,8%
Recuento 5] 15 100 121
Total
% del total 5,0% 12,4% 82 6% 100,0%

Rho de Spearman

Mivel de pensamisento

computacional

Coeficiente de

correlacion

Mivel de Competencias digitales

Sig. (bilateral)
M

0, 457**

0,000
121

=* La correlacion es sianificativa en el nivel 0.01 (bilaterali.
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Resultados

Habilidades basicas de

pensamiento Mivel Alto Medio Total
computacional
1 1
Alto o
{0,8%) (0,8%)
. . 50 2 52
Descomposicion Medio
(41,3%) (1, 7%) (43,0%)
. 3 68
Bajo B5 (53,75%)
(2. 5%) (56,2%)
23 1 24
Medio
(19,0%) (0,8%) (19.8%)
Reconocimiento ) 3 5751
Bajo B5 (53,75%)
patrones (2,5%) (56,2%)
1 1
Alto o
(0, 8%) (0,8%)
56 3 B9
Medio
(54,5%) (2,5%) (57,0%)
Abstraccion ) 49 2 21
Bajo
(40,5) (1, 7%) (42.1%)
[53 5
Alto o
(5,0%) (5,0%)
56 2 58
. Medio
Algoritmos (46,3%) (1, 7%) (47 .9%)
. 54 3 57
Bajo
(44,6%) (2,5%) (47.1%)

Rho de Spearman

Habilidades basicas de

pensamiento computacional

Comunicacion efeciva comelacion

042"

000
1

* L cormeation es sinificatia en €l nivel 001 {oiteral,
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H=CINTAC Conclusiones

Para que exista una

Las CD y el uso del PC son educacion vilida es
habilidades y conocimientos | Decesario que se
esenciales para el éxito ( wally desarrolle el pensamiento

- - ol critico e independiente de
educacional y en la vida

_ _ los jovenes.
profesional de los estudiantes e

individuos en general.




S HL'I[THY Recomendaciones

Promover el perfeccionamiento de las competencias
digitales con conocimientos académicos, curriculares y

metodologicos.

Llevar a cabo evaluaciones sistematicas del nivel de
competencias  digitales y de  pensamiento
computacional .

Fomentar el perfeccionamiento y adelanto de las
—— habilidades que faciliten la comunicacion efectiva .
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Sinergia Digital: El Papel de las Competencias Digitales vy (el

Pensamiento Computacional en estudiantes universitarios

Datos Institucionales

Nombre del recurso

Ment de opciones

‘ Descomposicion ‘ Recursos 1 Ejercicios 1 Evaluacion 1

Reconocimiento de patrones ‘ Recursos 2 Ejercicios 2 Evaluacién 2
‘ Abstraccién ‘ Recursos 3 Ejercicios 3 Evaluacion 3
‘ Desarrollo de algoritmos Recursos 4 Ejercicios 4 Evaluacién 4

Evaluacion Final

Datos del desarrollador

=
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Introduccién

Evaluaci

Objetivos
ones

Plan CDy
para la
comunicacion
de PC

Ejercicios
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