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Problema

La necesidad de un cambio curricular enfocado en el futuro

Hacia una educación diferenciada

La educación matemática y el uso de las Tecnologías

Actualidad de la enseñanza de las matemáticas en Colombia 



Objetivos

General:
Evaluar la efectividad de una Metodología de Educación
Diferenciada basada en el uso de entornos híbridos de
aprendizaje para el desarrollo de competencias matemáticas
en los estudiantes de grado noveno.

Diagnosticar Diseñar Implementar Determinar 

Específicos:



Marco Teórico 

Educación diferenciada

Educación Híbrida

Competencias matemáticas



Marco Teórico 

Educación 
diferenciada

Pedagogía diferenciada (Meirieu, 
2004)

Instrucción diferenciada (Hattie, 2012; 
Tomlinson,2014, 2017)

Enseñanza diferenciada (UNESCO, 
2017) 



Marco Teórico 

Educación 
Híbrida

La implementación de la tecnología en el
ámbito de la educación durante la década
de 1960. (Bates,2019)

Modelos de educación híbrida (Garrison &
Kanuka, 2004; Bergmann & Sams, 2012)

Desafíos del blended learning (Vaughan,
Cleveland-Innes, & Garrison, 2018).



Marco Teórico 

Competencias 
Matemáticas

Ministerio de Educación de Colombia
(2006)

Alsina (2016)

Niss & Jankvist (2020)
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Hipotético-Deductivo

Experimental

Cuantitativo

Cuasiexperimental

Positivista

Estudiantes  de 
grado 9°, Zona 7 
Envigado: 309

72 Estudiantes 

Encuesta cerrada

Cuestionario

SPSS (Statistical 
Package for the 
Social Sciences)

Microsoft Excel



Marco Metodológico 

Grupo de 

Estudiantes 

Prueba 

Diagnostica 

Intervención Prueba Final  

Grupo 

experimental: 

Pretest (O1) Metodología de educación 

diferenciada en entornos 

híbridos de aprendizaje   

Postest (O2) 

Grupo control: Pretest (O3) Clase tradicional Postest (O4) 

 

Tabla 1 Diseño
Diseño Cuasiexperimental - Datos grupos Control y Experimental

Nota. Representación del diseño cuasiexperimental de los grupos control y experimental. Adaptado del Diseño

propuesto por Hernández et al (2018)



Marco Metodológico 

FASE 1: 

Definición del 
constructo.

FASE 2: 

Diseño del 
instrumento.

FASE 3:

Juicio de 
expertos

FASE 4: 

Aplicación 
de la prueba 

piloto. 

FASE 5: 

Aplicación y 
puntuación 

del 
instrumento.



Resultados
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Resolución de problemas Razonamiento Comunicación

Tabla 9
Resultados por competencias matemáticas del prestest y postest

Nota. Resultados por competencias matemáticas del prestest y postest de los grupo control y experimetal,
elaboración propia (2024).



Contribuciones

Contribuciones

Metodología innovadora

Desarrollo de Competencias Matemáticas

Mejorar desempeños académicos



La educación 
diferenciada en 

entornos híbridos ha 
demostrado mejorar 
significativamente las 

competencias 
matemáticas en 

estudiantes de grado 
9°, alineándose con las 
tendencias educativas 

actuales.

La combinación de 
enfoques diferenciados 
y entornos virtuales se 

presenta como una 
solución efectiva para 
superar las dificultades 

de aprendizaje en 
matemáticas, 

adaptándose a las 
necesidades 

específicas de cada 
estudiante.

La implementación de 
esta metodología 

resalta la necesidad 
de un cambio en la 
formación docente y 

la integración 
coherente de recursos 

tecnológicos para 
abordar la diversidad 

estudiantil.
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Conclusiones



Gracias!
Alguna Pregunta?

Me puedes contactar a través de:

jhongarcia.est@umecit.edu.pa
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