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Sensibilizacion Cognitiva sobre la Discapacidad Sensorlal

Evolucion de la Educacion:

4 . La educacion ha sido fundamental en el progreso\
de las sociedades (Zambrano et al., 2023).

Factores economicos, politicos y tecnoldgicos han
transformado  continuamente el  panorama
\_ educativo global (Arias et al., 2023). .
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Sensibilizacion Cognitiva sobre la Discapacidad Sensorlal

Desafios Actuales:

Adaptacion al uso de tecnologias digitales.

. Deficiencias sobre el aprendizaje de discapacidad sensorial.
. y,
Objetivo del estudio:
f Analizar el impacto de la Webqguest-Gamificada en Ia\
educacion superior para reducir la brecha cognitiva sobre
. la discapacidad sensorial. y
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Sensibilizacion Cognitiva sobre la Discapacidad Sénsorial.

Acosta et al. (2020)

Abreu (2020)

[ Sensibilizacion y educacion de la comunidad. ]
Munoz (2019)
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Sensibilizacion Cognitiva sobre la Discapacidad Sensorial. 7

[ Gamificacion en la educacion superior. ]
Acosta-Yela et al. (2022)

[ La WebQuest como estrategia didactica. ]
Miranda (2023)

[ WQG como propuesta de innovacion. ]
Delgado (2024)
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KiagHl 1.(HY MARCO METODOLOGICO
142 £ 3. £ MA

METODO POBLACION TECNICA ANALISIS

Deductivo
PARADIGMA 220 Encuesta

Positivista SPSS V25
ENFOQUE MUESTRA HERRAMIENTA

Cuantitativo 51 Cuestionario
TIPO
Aplicada
DISENO
Cuasiexperimental
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[ NOMBRE DEL RECURSO ] |

MENLU DE OPCIONES ]

TITULO DEL RECURSO

CONTENIDO CONTEMNIDO CONTENIDO CONTEMID
1 2 i 4

[ MOMBRE DEL RECURSO | | MENL DE OPCIONES

‘ TITULO DEL CONTENIDO 2

DESCRIPCION DEL NIVEL 2

l
DESCRIPCION DEL NIVEL 1 I
|
|

DESCRIPCION DEL NIVEL 3

| BOTON SIGUIENTE ]

https://sites.google.com/view/webguest-gamificado/inicio?authuser=0
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Webquest-Gamificado

Resultados

NOMBRE DEL RECURSO | | MENU DE OPCIONES |

TITULO DEL CONTENIDO 1

DESCRIPCION DEL CONTENIDO |

BOTON SIGUIENTE

v

NECESIDADES EDUCATIVAS ESPECIALES: i'x

ASOC|ADAS A LA DISCAPACIDAD §ENSORIAI.
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INTRODUCCION ACTIVIDADES RECURSOS EVALUACION
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Resultados

Webguest-Gamificado

.........................

Actividad-Misién 1.- Exploracién de las Discapacidades Sensoriales

- .
85 600.0 944 Historia del Braille: ;Quién
B fue el creador del sistema

de lecturay escritura Braille?
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Grupos
Entrada Entrada : Salida Total
: Salida Control :
Control  Experimental Experimental
- 8 9 8 0 25
Inicio
50,0% 25,7% 50,0% 0,0% 24,5%
Blsqueda de 1 16 1 0 18
Proceso
recursos 6,3% 45,7% 6,3% 0,0% 17,6%
7 10 7 35 59
Logrado
43,8% 28,6% 43,8% 100,0% 57,8%
- 16 35 16 35 102
100,0% 100,0% 100,0% 100,0% 100,0%
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H=CINTAC Resultados

Grupos
Entrada Entrada Salida Salida Total
Control Experimental Control Experimental
7 10 7 0 24
Inicio
43,8% 28,6% 43,8% 0% 23,5%
. 1 14 1 2 18
Aprendizaje proceso
6,3% 40,0% 6,3% 5,7% 17,6%
8 11 8 33 60
Logrado
50% 31,4% 50% 94,3%  58,8%
16 35 16 35 102
Total
100% 100% 100% 100% 100%
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La Webguest-Gamificada (WQG)
mejora la comprension de la
discapacidad sensorial, cierra la
brecha cognitiva promoviendo el
aprendizaje inclusivo y motivador
en la educacion superior.

Webquest-Gamificado

=CIUTAC Conclusiones
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Alguna Pregunta? @jcdelgadoramirez
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