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Determinar la influencia las apps educativas para el
aprendizaje movil en educacion media.
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Incursionar en los procesos educativos y en escenarios
de la innovacion educativa.

Teorias de aprendizaje relacionadas ¥

J Iy
Procesos de innovacion pedagdgica. 4

Competencias digitales
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S H [ {HY Marco Teorico

Ubicuidad Aprendizaje Movil

Interactividad Flexibilidad Conjunto de practicas y
metodologias de
ensefanza y aprendizaje
que mediante la
tecnologia movil puede
producir experiencias
significativas (Moreno.
2011)

Conectividad Versatilidad

Portabilidad Motivacion
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METODO POBLACION TECNICA ANALISIS
Hipotético-deductivo Estudiantes zona ENCUESTA Spss
PARADIGMA centro de Boyaca Jasp
Positivista MI?EZS"II'RA HERRAMIENTA PIESHRLFITLG
ENFOQUE CORRELACIONAL
Cuantitativo 262 ESCALA DE MEDICION
TIPO CUESTIONARIO
Correlacional-predictivo
DISENO

No experimental
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['clwnc Diseno de Instrumentos

variable Dimension [tems

Planificacion 28
Uso Motivacion
Facilitacion
Evaluacion
Interactividad

Actitud Cognitivo 27
Afectivo
Conductal
Opinion
Aprendizaje Movil Dispositivo movil 24
Entornos de Aprendizaje
Conectividad
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~ ['ﬂlwnc Confiabilidad de los Instrumentos

Validez Juicio de Analisis | Coeficiente
de expertos Factorial alfa de

\ 4

\ 4

Uso =0,82 Uso =0,81
Actitud =0,86 Actitud =0,90
A movil= 0,70 A movil= 0,73

N



D=CINTAC

ANALISIS E INTERPRETACION DE LOS RESULTADOS

Tabla 1
Baremos de Interpretacion
Escala de Escala de Escala de
Uso Didactico Actitudes Aprendizaje
Movil —
Mediana 34.500 98.000 20.000 LeRMenIme
Media 34.439 97.187 20.580 R
Desviacion 6.941 13.428 4.422 e
Estandar N—
CIRCUITOS ELECTRICOS

Minimo 11.000 33.000 5.000
Maximo 56.000 134.000 34.000 ﬂ
Q1 30.000 89.000 18.000 /
Q2 34.500 98.000 20.000
Q3 39.000 105.000 23.000

40.000 106.000 24.000
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Uso Didactico de Apps Educativas

= Bajo
Medio bajo
Medio alto
= Alto

25,2 218

mediana intervalo | Categoria

34.500 32-34 Bajo
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mediana

intervalo

Categoria

98

90-98

Medio bajo

- CIVTRC

Actitudes hacia las Apps Educativas

21,4

28,2

= Bajo

Medio bajo

Medio alto

= Alto




mediana

intervalo

Categoria

20

19-29

bajo

Aprendizaje Movil en Educacion
Media

26,3

18,3

- CIVTRC

= Bajo

Medio bajo

Medio alto

= Alto




['clwnc Analisis bivariado entre los eventos cile estudio: |

Tabla 2
Matriz de Correlaciones entre Variables
Variable Uso Actitudes Aprendizaje
movil
1. Uso M=34.43 —
D.E.=6.94 —
2. Actitudes M=97.18 .536*** —
D.E.=13.42 <.001 —
3. Aprendizaje Movil M=20.58 425@)** 391 ***
D.E.=4.42 <.001 <.001

Nota. (a) se usé r de Pearson, pues hubo normalidad en el test Shapiro-Wilk de normalidad bivariada; en los
demas casos, se usé Rho de Spearman, pues no hubo normalidad. * p < .05, ** p < .01, *** p <.001. EL valor
superior en cada fila corresponde al estadigrafo y el valor inferior corresponde al p valor, elaboracion propia

(2023).
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['clwnc Modelo de Regresion Lineal del Aprendizajg Movil.

Tabla 3
Modelo de regresion lineal del aprendizaje movil

Diagnostico de

colinealidad
Modelo Und S.E. Stan t P 'CI';)Ieran VIF
Ho (Intercept) 20.5800.273 75.331 <.001
H, (Intercept) 5.179 1.996 2.595 0.010
Uso 0.159 0.044 0.250 3.619 <.001 0.627 1.594

Actitudes 0.087 0.023 0.263 3.844 <.001 0.638 1.568

Nota. VD: aprendizaje movil. Und: No estandarizado; SE: Error estandar; Stan: valor estandarizado. Test de ANOVA
del modelo: F=19.55, p<.001. RMSE=3.902. R=.483, R?=.233, R? Ajustado=.221. Elaboracion propia (2023)
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aprendizaje movil

MODELO DE INTEGRACION DE LAS APPS EDUCATIVAS

02

Curriculo
Escenarios de Taxonomia
Aprendizaje de Bloom

APPS
EDUCATIVAS

Contexto )
Educativo M =
“Recursos
Digitales

Nota. Elaboracion propia a partir de koole (2009).
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Acciones Apps
Wibbu
Recordar:
buscar y
AnKi

[ Relacion entre acciones, Apps educativas y qescripcién
L.clwnc para la asignatura de inglés del modelo de integracion

de apps educativas

Funciones
Juego interactivo que presentan retos que
implican el uso del inglés para interactuar con
otros personajes y enfrentarse a sus enemigos,
incluyendo especialmente construccion de
oraciones
Memrise utiliza técnicas de repeticion
espaciada y visualizacion para ayudarte a
aprender vocabulario en inglés. Ofrece cursos
creados por la comunidad y cubre una amplia
gama de temas
Aunque originalmente es una aplicacion de
tarjetas de memoria, Anki se utiliza
ampliamente para crear mazos de tarjetas para
aprender y repasar vocabulario en inglés.



@hﬂl\lﬂ\l} Conclusiones

La conectividad a internet , el disefio de escenarios de aprendizaje movil, la alfabetizacion
digital son aspectos mas relevantes que deben ser abordados para eliminar la brecha digital

Es importante abordar las preocupaciones relacionadas con las distracciones y la
dependencia tecnologica, y garantizar un equilibrio adecuado entre el aprendizaje
individualizado y las interacciones sociales.

Se puede afirmar que las actitudes de los alumnos hacia las apps son favorables
debido a que consideran que su uso, dentro del aula y fuera de ella, aportan en su
aprendizaje. El uso y la actitud influyen en el aprendizaje mévil.

Generar politicas publicas con modelos flexibles y adaptables a las dinamicas con las que
evolucionan las TIC.

Se requiere capacitacion de los docentes en la utilizacion del Mobile Learning y la
adquisicion de competencias de adaptabilidad a los cambios que demanda la innovacion
tecnoldgica.
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