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Objetivo General.

Diseno de Objetos Virtuales de Aprendizaje enriquecidos
con una metodologia transdisciplinaria (OVAt), para
atender las diversas problematicas identificadas en el
aprendizaje al implementar la ensenanza virtual de las

Ciencias Fisicas.
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Obijetivos Especificos.




La Muestra

360
estudiantes,
distribucion
aproximada
de 40 por
cada seccion
por trimestre

BDECIUTAC ARETL It

Ocho
docentes
consultados.

Durante dos
anos se
recogieron
datos.
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Instrumentos

e Este instrumento evalla tres dimensiones fundamentales:
calidad del entorno donde se virtualiza el curso, calidad de
la metodologia didactica utilizada en el curso y la calidad
técnica del curso.

e Para la recoleccion de datos se utilizaron examenes
escritos:"Testing student interpretation of
kinematicsgraph”

e Para el procesamiento estadistico de la data
experimental, se utilizaron los programas Microsoft
Excel y R.
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Metodologia

Procedimientos
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Presencial vs Virtual

Entrada Presencial: Salida Presencial:
4.564103 6.971429

Entrada Virtual 6.48 Salida Virtual: 8.244898

10
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Presencial vs Virtual

Las calificaciones de entrada del grupo virtual son mas altas que
1 las del grupo presencial, esto significa que los estudiantes del

grupo virtual ya partian con una mejor base que los del grupo
presencial.

Para hacer un analisis mas objetivo de este conjunto de datos, vamos a
2 cuantificar “el incremento de la calificacion media” en los dos grupos

presencial y virtual. En el grupo presencial este incremento fue de: 2.3333,
mientras que en el grupo virtual fue de: 1.8125.

Se evidencia que la media del incremento de la nota es mas alta en
el grupo presencial, pero érealmente la diferencia entre los dos
grupos es significativa desde el punto de vista estadistico?




Resultados
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Presencial vs Virtual

Preparamos los datos para comparar las
medias de los dos grupos mediante el test no
parameétrico de Wilcoxon, trabajando con el

Dado que el p-valor mayor que todos
los niveles de significacion usuales
(0.01,0.05,0.10), se acepta la igualdad

nivel de significacién del 5%, y se obtiene: de las cantidades Comparadas_
W = 743, p-value = 0.6391 |

No hay diferencias significativas a
considerar entre ambas modalidades,
en el estudio realizado
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Criterios de los estudiantes.

e Se utilizo un instrumento que cuenta de 18
items, donde cada una de las afirmaciones

L del cuestionario describe caracteristicas que
debe poseer un curso virtual.
e Con cinco niveles:
5 1: Nada, 2: Muy poco, 3: Algo, 4: Bastante,

5: Mucho
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Criterios de los estudiantes.

"A través de los distintos medios que ofrece el curso se potencia el pensamiento
divergente, la discusion y el debate: Los docentes estimulan al alumno a hacer

preguntas, reflexionar y a buscar respuestas”.

"La navegacion del curso virtual es sencilla: facilita el desplazamiento y la localizacion
de los recursos’.

“"Diseno del curso virtual se caracteriza por presentar una apariencia visual agradable,

equilibrada (imagen-texto, calidad-tamano de imagenes), ser dindmico e innovador y
facilitar el estudio”.
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Criterios de los estudiantes.

Al menos el 40 % de los estudiantes evaluan negativamente:

El curso virtual presenta exactitud y claridad de los contenidos: Los
contenidos diddcticos son precisos, fiables y objetivos, ademds de
presentarse de forma comprensible.

Y por otro lado vemos que un 25% de los participantes, deja explicitado que:

No tomarian de nuevo un curso virtual



SECIUTAC ADIESn

Presencial

Virtual g; oilares
Modalidad Presencial

¢Qué ventaja, en cuanto a modalidad siguen percibiendo estos
estudiantes, tiene la ensenanza presencial?

¢De qué manera puede promoverse un curriculo virtual que cumpla con

las expectativas tanto del estudiantado como de los administradores
universitarios?
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Motivacional

OVAt

Ambiente de Aprendizaje Empatico
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Bosquejo Interactivo

Obijetivos especificos centrados en el estudiante

Elementos Presentacion interactiva de los contenidos
Ejercicios de practi d llo de dest

componentes " matemticas y resolucion de problemas

d eI OVAt Actividades de Estudio Independiente vs disciplinares ]

Referencias

Aportaciones transdisciplinar

Evaluacion Auténticaiplinarias

- \
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Este estudio arroja resultados similares en cuanto a las calificaciones obtenidas en
pruebas estandarizadas en el curso virtual de Fisica Mecanica y su contraparte
presencial.

Las tecnologias de informacion han demostrado ser medios valiosos de masificacion
de ofertas, tanto en entretenimiento como a nivel educativo, sin embargo, en este
ultimo debemos ser vigilantes en cuanto a la calidad de los ofrecimientos y el
cumplimiento de expectativas.

Los OVAt pueden ser una pieza clave en el desarrollo de materiales curriculares que
se ajusten mejor a las necesidades de los procesos educativos actuales. Esto ya que
ademas de preocuparse por los contenidos, atiende aspectos psicoldgicos; estéticos,
sociales, y motivacionales entre otros.
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