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Robética educativa: Un nuevo entorno interactivo y
sostenible de aprendizaje en la educacion basica



Hola!

Mi nombre es Kenneth Rosillon

Yo soy el Director del Centro de Investigacion de
desarrollo tecnolégico e Ingenieria (CIDETIU) de la

URBE, Venezuela.

Mis redes sociales son: EEE
@ @kenrosillon EEEE

U Lider es un negociador de esperanzas
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Robética educativa: Un nuevo entorno interactivo y
sostenible de aprendizaje en la educacion basica

No existe En el afio 2015 la
indicador de Fundacion

Planteles
Zulianos con

impacto para ?r:’f';";:':tr:?adve poca educacion
la ensefanza Telematica crea en ciencia,

o aprendizaje el programa t_ecnologola e
de la robética Robética creativa Innovacion

¢Una problematica o nueva forma de educar nifios?



Metodoldgicamente hablando

Explicativa

No experimental

De campo

Observacion
Lista de cotejo

Escalade

estimaciones




Poblacion y Delimitacion

N2 de estudiantes

Colegio

Nuestra Sefora

Sexto A .
. del Pilar,

35

Masculinos Femeninos

20 15
e

Maracaibo,
Estado Zulia, L5
Venezuela

Sexto B

25 20

TOTAL 80




Resultados

Robdtica Educativa

Jovenes educando jévenes ST



Resultados

Indicador: Aprendizaje significativo

Experiencia: Manejo de un Robot Sumo

y hacia la practica

El nifio desplaza correctamente el robot 65 | 10 - 5
Es capaz de girar el robot mediante la aplicacion 71 9
movil
Comprende las direcciones arriba y abajo 72 | - - 8
Comprende las direcciones izquierda y derecha 72 | - - 8
— ™

Crc_aa esquemas de combf_;lte embistiendo cualquier 25 | 30| 10 20
objeto colocado sobre el ring
P ,

asa de lo abstracto a lo concreto manipulando el 67 | 5 3 5
robot
Es capaz de transferir informacion desde la teoria 58 | o 1 12

Nota: 1. Siempre, 2. A veces, 3. Nunca y No observado




Resultados

Resultados del aprendizaje significativo L
B



Resultados

Indicador: estrategias de aprendizaje

Determina en un robot sumo: como funcionay su

con mas preguntas de la actividad.

. . 62 - 18
desplazamiento por el ring
Participa en la construccién de un robot: como 69 5 5
sera su cuerpo, forma y morfologia.
Define y planifica las estrategias de trabajo a 45 30 5
realizaren el proyecto para superar obstaculos
Det.e.rmlna la fl.JnC|on y desempefio de las 40 25 15
actividades que ejecutara el robot
Se Incrementa la curiosidad por conocer e indagar - 3 ]

Nota: 1. Si, 2. No y No observado




Resultados

Resultados de las estrategias de aprendizaje




Resultados

Indicador: Habilidades cognitivas

EL nifo almacena informaciéon sobre las fases de

de otros equipos

» . 71| 7 2 -
robdtica educativa
Guarda relacion el aprendizaje dado en el colegio con
e J E 55 | 5 5 15
respecto a la realidad
Guarda un pensamiento légico demostrando en las
etapas de construccion del robot (brazo) sostenible. 58 | 10 12
El robot construido cumple con los movimientos acorde
. 77 | 3 - -
a los grados de libertad.
El Nifio es capaz de identificar la fuerza de origen para
. » . 64 | 6 - 10
el movimiento del brazo robotico construido
El nifio Potencia y refuerza sus conocimientos a medida
gue participa en el logro de las metas en equipo 2|8 ) )
Es capaz de autoevaluar su trabajo 63 | 7 - 10
Es capaz de compartir el conocimiento con otros nifios 68 12

Nota: 1. Siempre, 2. A veces, 3. Nunca y No observado
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Resultados EEE

Indicador: Competencias sociales NN EEEE
|1

Muestra compromiso con el equipo de trabajo 73 - 7

Manifiesta aptitudes cooperativas con su equipo de

trabajo

El niflo desarrolla habilidades y habitos

educacionales en sus intervenciones (preguntas, 78 2 -

dudas o para exponer su idea)
Posee dominio del miedo escénico 72 8 -

Trabaja de forma flexible y se adapta a los cambios

72 - 8

w
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70 7

Comprende y sigue las reglas del trabajo 76 4 - u .====

Busca solucién ante un obstaculo mostrando interés 69 1 T 1|
en el mismo. N EHEER

Nota: 1. Si, 2. No y No observado EUEE




Resultados

Resultados de las competencias sociales




Resultados

Indicador: Apropiaciéon de la robodticay

tecnologias sostenibles

Apoderamiento de las fases de construccion del robot

con materiales de reciclaje. (piezas, partes, procesos 62 8 10
de pegado, ensamble)

Dominio de los conocimientos en la busqueda de robots 78 ’ _

en un video juego

Posee dominio en las posiciones y manipulacion del 64 10 6
robot ya construido

Muestra interés en teméticas de robdtica, video juegos, 73 7 )

programacion, mecanica y electrénica

La robdtica forma parte de su interés para adquirir

nuevos conocimientos de forma agradable, rapida y 61 - 19
directa

El nifio adquirié6 de manera individual y externa algunos 66 4 2

componentes de robgtica educativa.

Nota: 1. Siempre, 2. A veces, 3. Nunca y No observado




Resultados

Puntos 0/14
) 2 8. 8.4 8 88888

Resultados de la Apropiacion de la Robotica y la Tecnologia sostenible m EEE



Concluimos

La presencia de la Robética educativa en las
instituciones de Educacion Basica del estado
Zulia, viene a ser una herramienta de utilidad
para el maestro para lograr que los educandos
construyan nuevos conocimientos, en la
medida en que se les guia para ejecutar
actividades de robdtica de  manera
constructivista, bajo la premisa de aprender
mediante la gamificacion, y con esto desarrollar
nuevos esquemas del pensamiento
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Vamos Cidetiu Vamos
. @ @cidetiurbe  @giraurbe



Gracias!

Me puedes contactar a través de:

krosillon(@urbe.edu.ve
cidetiu@urbe.edu.ve
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